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От автора 

Дорогой читатель! Меня зовут Владимир. Я рад 
приветствовать вас на страницах этой книги. Это моя 
первая книга, но уже в обновленной версии (2025). 
Первая версия была издана в 2024 году и имела 
большой успех и даже стала бестселлером 2024 года. 
В этой версии актуализированы и обновлены главы с 
практикой и примерами нейросетей, перейти к 
которым можно прямо из книги по QR-кодам, а также 
доработаны некоторые главы. 

Эта книга будет полезна читателям  без 
представлений об ИИ и нейросетях или с совсем 
базовыми знаниями, с начальным уровнем. 

Приятного вам чтения и увлекательного путешествия 
в мир ИИ! 

С уважением, Владимир Микрюков 
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Введение: Почему нейросети 
изменят мир 

Представьте, что у вас есть помощник, который 
никогда не устает, может анализировать огромные 
объемы информации за считанные секунды и 
генерировать идеи, которые вы, возможно, даже не 
представляли. Именно так работают нейросети. Они 
уже меняют такие отрасли, как медицина, финансы, 
маркетинг, искусство и многие другие, и становятся 
неотъемлемой частью нашей жизни. Например, 
нейросети помогают врачам диагностировать 
заболевания, маркетологам лучше понимать целевую 
аудиторию, анализировать отзывы пользователей и 
предсказывать их поведение, а в финансовой сфере — 
прогнозировать риски и управлять активами. Эти 
технологии уже сегодня приносят пользу множеству 
людей и компаний, упрощая их жизнь и работу. 

Однако многие скептики все еще сомневаются в 
потенциале нейросетей. Они считают, что технологии 
не смогут заменить человеческую интуицию и 
творческое мышление. Другие боятся нейросетей, 
считая их злом, которое может захватить мир, уволить 
людей с работы и заменить их. Но важно понимать, 
что нейросети не предназначены для замены 
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человека, они предназначены для расширения его 
возможностей. 

Научившись эффективно взаимодействовать с 
нейросетями, вы сможете делегировать рутинные 
задачи, такие как обработка данных или написание 
стандартных текстов, автоматизировать сложные 
задачи, создавать уникальный контент, принимать 
более обоснованные решения на основе анализа 
данных, освободить время для стратегического 
планирования, творческой работы и сосредоточиться 
на задачах, которые требуют уникального 
человеческого подхода. За нейросетями будущее, и их 
использование станет важным навыком для каждого. 
Но что делает нейросети такими особенными, и 
почему они стали столь популярными?  
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